1. Abatir el plano a sobre el PH de proyeccion.
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Sistema diédrico. Abatimientos.

2. Calcular la verdadera magnitud del triangulo
ABC contenido en el plano a.
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3. Situar sobre la recta r un punto B, cuya
distancia hasta A sea de 3 cm.

4. Dibuja sobre el plano o un cuadrado de lado 3.




