
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
   	
   	
  SECCIONES.	
  Escuadra	
  y	
  cartabón.	
  
	
  

01.	
  	
  Determinar	
  la	
  intersección	
  entre	
  la	
  escuadra	
  y	
  el	
  cartabón	
  indicando	
  la	
  
visibilidad	
  en	
  sus	
  proyecciones.	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  


